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1. YLEISTA

Aloitus- ja laukaisukartan tilastointiin kaytettava ohjelma on selainpohjainen,
ei erillinen asennettava ohjelma, joten se toimii kaikilla Internetiin liitetyilla
tietokoneilla. Laukaisukarttojen tulostamista varten tarvitaan tulostin, joten
kayttajan on varmistuttava ennen ottelua naiden toiminta, seka varmistettava
ottelupaikan mukaiset toimintamallit karttojen toimittamisesta joukkueille.

2. ENNEN OTTELUN ALKUA

Kirjautuminen laukaisukartan tekoon tapahtuu palvelusivustolla
www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto. Sisaan kirjaudutaan joukkuesivustolle joukkueen
kayttajatunnuksella ja salasanalla.

+=c=zE1l

SRS IVER | oukkuesivusto

Tunnus: Sis@an >>

Salasana:

LE-SPORT 24h online: =i+ 041-503 3591 (§ mika.lahti@lahtis-enterprises.fi

Taman jalkeen valitse kohta ”5. Reaaliaikaisen laukaisukartan teko”.

Sovellus :

. Joukkueen perustiedot

. Joukkueen kokoonpano

. Reaaliaikaisen ottelun kokoonpano : K-\antaa - Jukurit (18:30)
. Reaaliaikaisen tulospalvelun teko

. Reaaliaikaisen laukaisukartan teko

. Pelaajien aka jaalld tilastointi ; K-Vantaa (18:30)

. Pelaajien aika jaalld tilastointi : Jukurit (18:30)

. Laskut
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http://www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto

Kirjaudu ohjelmaan syottamalla yhteystietosi. Puhelinnumeroa tarvitaan kayttajan
tavoittamiseksi ottelun aikana. Pida siis myds puhelimesi auki. Klikkaa lopuksi "Tallenna”.

Kayttijan tiedot

Kaytt3ja:  Pirkka Antila

Sihképosti:  pirkka, antila@finhockey.fi

Puhelin: | 050-5846550




Sisdankirjautumisen jalkeen ohjelma avautuu automaattisesti paivan otteluun.

Kuvaruutu nayttaa talta:

Asetukset

Laukaisukartan asetukset, jossa on kokoonpanotja asetuksia ohjelmiston toimintaan,
Huom: Joukkueiden kokoonpanoja voidaan hakea myis kesken ottelun,

Kotijoukkue Vierasjoukkue

Paita Pelaaja Rooli Paita Pelaaja Rooli |V] vaihda puclia erittéin (3)

[V] Autorn. Tallennus

Ot, Nro:

Laukauksien tilastointi

Tapahtumaloki

Ottelun kokoonpano saadaan painamalla "Aloita tilastointi”-nappainta.

Taman jalkeen ohjelma kysyy "Haluatko aloittaa tilastoinnin?”
Vastaamalla "Kylla” ohjelma on valmis laukaisukartan tekoon.
Seuraavaksi ohjelma kysyy "Haluatko aloittaa eran 1?”
Vastaamalla "Kylla” saadaan nayttoon ohjelman perusnakyma.

11412

Aloita tilastoint
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2.1 Ohjelman perusnakyma

Kellon kaynnistys ja pysaytys

Joukkueen nimi Minuuttien lisays tai vahennys Joukkueen nimi
Sekuntien lisays
- 5 e a Siityminen “Asetukset"-sivulle tai vahen
Maalivahdin nimi / L Maalivahdin nimi
A etuks’et
Laukauksien tilastointi
HC KeskiU v 00:0 [ Jukurit 4 v]
N _ ] [ ] | Z’@i}@ ——
MV: | (30) PUIKKONEN Antti v | My: | (35) VAISANEN Timo v |

Erd 1 aloitettu (20 min). L Lopeta era | | Llopeta owel-{ |

/ Tapahtumaloki

Siirtyminen “Tapahtumaloki*-sivulle Eran lopetus ja Ottelun lopetus
uuden aloitus

Ennen ottelun alkua on varmistuttava, etta joukkueet ovat oikein pain silmiesi edessa eli
samalla puolilla kuin kartalla. On my6s varmistuttava, ettd kokoonpanoihin ei ole tullut
viime hetken muutoksia. Jos on, niin kokoonpano on haettava uudelleen "Asetukset”-
sivulta.

Yz -47.143

Joukkueiden pelipaatyja voi vaihtaa kohdasta "Joukkueen nimi”. Vaihtamalla toisen,
vaihtuu myos toinen joukkue automaattisesti.

Joukkueen nimi nakyy punaisella, kun kursori on kyseisen joukkueen hytkkaysalueella.

"Maalivahdin nimi” -kohdasta voi vaihtaa maalivahdin. Oletuksena on kokoonpanoon
merkitty aloittava maalivahti.

Kello kaynnistyy ja pyséhtyy samasta painikkeesta. Kellonaikaa voi muuttaa nopeasti
vieressa olevista +/- painikkeista. Laukauksen tallentaminen ei pysayta kelloa.

MUISTA! Maalin tullessa kello pysaytetaan ja aika tarkistetaan ennen kuin maalilaukaus
tallennetaan.

Kokoonpanosivulle pdésee kohdasta "Asetukset”.
Tapahtumalokiin paéasee kohdasta "Tapahtumaloki”.



2.2 ”Asetukset”-sivu (kokoonpanosivu):

Asetukset

Laukaisukartan asetukset, jossa on kokoonpanotja asetuksia ohjelmiston toimintaan,
Huom: Joukkueiden kokoonpanoja voidaan hakea myis kesken ottelun,

HC KeskiU

Paita Pelaaja

3
4
5
7
9

10
12
13
16
17
is
20
26
27
30
31
32
41

AA

JARVINEN Juha
NIEMI Janne
AHONEN Tirmo

LOIKALA Joni

NIKOSKELAINEN Tuomas

SIIVONEN Henri
MUSTOMEN Vili
SULUROMEN Timo
ANTIKAINEN Juho
JUNTHEIKKI Jonne
TIHVERAINEN Olavi
LEHWVONEN Lauri
LESOMEN Torni
TAANONEN Sami

(30) PUIKKONEN Antti
LAINE Jere

(32) VUORIO Mikael

KIVISTO Antti

LALTWATHERN Bl

Laukauksien tilastoint

Tapahtumaloki

Perusasetuksina ohjelma ehdottaa puolten vaihtoa erittain.

Rooli
Oikea puol |
Vasen puo!i
Vasen puol
Oikea puol
Vasen hyal
Hyokkiija

Keskushyad

um

Vasen puol
Oikea hydk
Vasen hydl
Keskushyad
Oikea hydék
Oikea puol
Vasen hydlgd
Maalivahti

Oikea hydélk
Maalivahti

Keskushyd

Jukurit

Paita Pelaaja

1

[ T L B )

10
11
12
13
15
17
19
20
22
23

25

(1) REUNANEN Ari
MAKINEN Kalle
METSO Teemu
PYLKKAMEN Tuornas
VAARASUO Ilkka
KAUTTO Sami
HYWARINEN Eero
FORSBERG Henrik
KUULUWVAINEN Tirmo
PIISPAMEN Markus
RYYNAMEN Henri
HILTUNEN Taneli
ROHTLA Jesse
LEHTONEN Petri
LINDHOLM Miikka
LAITINEN Anssi
KALLIOINEN Ilkka

HIETAHARIU Henry

LABMTW ATHER. Emdin

Rooli
Maalivahti |4
Keskushyd

Vasen puol|

Oikea puol
Oikea puol
Oikea puol
Oikea puol
Vasen puol =
Oikea hyak
Keskushyd
Oikea hyak
Vasen hyal
Keskushyd
Keskushyd
Vasen hyélr
Oikea hydlk
Vasen puol

Vasen hydlf |

|\_/j Vaihda puolia erittiin (3)

|| Autom. Tallennus

Ot Nro: 111412

| Aloita tilastoint

Painamalla "Aloita tilastointi”, ohjelma hakee kokoonpanon uudelleen (esim. viime hetken
muutokset pelaavaan kokoonpanoon paivittyvat talla tavoin ohjelmaan).

Takaisin perusndkymaan (laukaisukartalle) paasee valitsemalla "Laukauksien tilastointi”.
"Tapahtumaloki’-sivun ohje I6ytyy sivulta 12 kohdasta ”5. Virheellisen tiedon
muuttaminen”.

Ennen ottelun alkua pitdd muistaa tarkistaa laukaisukarttojen tulostamisen toiminta seka
ottelupaikan toimintatapa laukaisukarttojen toimittamisesta, ettéa karttojen toimittaminen

eratauoilla olisi mahdollisimman sujuvaa.

Tulostamisohje |0ytyy sivulta 14 kohdasta "6. Laukaisukartan tulostaminen ”.



3. TILASTOINTI

Ohjelmassa on kaksi eri kayttotilaa: aloitustilastointi ja laukaustilastointi.
Kayttotilojen vaihto tapahtuu painamalla ”Ctrl”-nappainta.

3.1 Aloitustilastointi
Pitamalla ”Ctrl”’-nappainta pohjassa, perusndkyma muuttuu aloitustilastoiksi,
jonka merkiksi vasempaan alalaitaan tulee teksti: ”ALOITUS-TILASTOINTI” ja
aloituspisteiden lahialueet ndkyvat punaisina.

Asetukset
}

‘ Laukauksien tilastointi ‘

LLeKi

MV [ (35) PATSI Mikko

MV L (33) SANTANEN Juho v J

—
/'

J/

-

Q¢
I
N A

N » J A . J
~ -

ALOITUS-TILASTOINTI ™ 1 X -12.40
Erd 1 aloitettu (20 min). L Lonaiaiers J L fopctaatie s J Y: 21.948

\ Tapahtumaloki

"CtrI”-nappain pidetaéan pohjassa ja valitaan hiirella kentalta oikea aloituspiste.



Avautuva valikko nayttaa talta:

Asetukset

Laukauksien tlastoint

LeKi K-¥antaa 00:00
Paita Pelaaja Paita Pelaaja s Kotijoukkue woitti 5
=3 | ) e
3 PMOLIN Henri 1 MY WESSMAN Joakim . Vierasjoukkue voitti
— - |
4 FRIMAN Petteri 3 TUOMINEN Aki .
) Tasapeli
= TAIPALE Jussi 4 HONKAMEN Jani
7 WIRKKI Jarno s GROMNHOLM Henri (e adaien= =ity
] AALTO Jouni & HIETAMAKI Juhamatti
10 PETRILAINEN Pasi -] HY¥WONEN Mikko
’ 11 KALLIO Markus o GRONDAHL Ari : i . \

12 TIERANTA Anssi 11 MELART Ilari °
14 KAIPAINEN Matti 12 LAAKSONENM Jori
15 NIPPALA Jose 13 KOSKIMNEN Jesse
23 ANTONENMN Juuso 14 LINDFORS Tomi

® arvo: -12.5S33 Y arvo: 21.948

24 SILVENNOINEN Heikki 15 GRUNN Carlo

27 VALIMAA Tommi 16 RINME Timo

30 (301 KOSKELA Sami 17 LEHTOMNEN Toemmi

33 MATTILA Lassi 18 MUSTANIEMI Teemu

35 (351 PATSI Mikko 19 PERKKIO Matias

=13 SANDYIK Henri 20 NISTAS Georae

\ 37 JOKI-ERKKILA Juho 21 SUOMINEN Antti ‘

38 SUOMAA Juha 22 AHOMNEN Ronw

40 ALANEN Johannes 33 (331 SANTANEN Juho
40 LAAKSONEN Antti
71 PATTINIEMI Panu

Peruuta | Tallenna J

Tapahtumaloki

Ennen aloitusta tarkistetaan kellonaika ja korjataan tarvittaessa.
Aloituspistetta voi vaihtaa valitsemalla kartalta uuden pisteen.

Pelaajalistoista valitaan kummankin joukkueen aloittajat.
Seuraavaksi valitaan oikealta ylakulmasta aloituksessa tulos.

Tulkintaohjeet aloituksen tuloksesta:

Aloituksen voittaa joukkue, jonka haltuun kiekko jaa.

Jos peli katkaistaan ennen kuin kiekko on kummankaan joukkueen hallussa, kyseessé on
tasatulos. Nain tapahtuu, jos aloituksen jalkeen syntyy ruuhka tai kiekko menee suoraan
aloituksesta ulos yms. Tallaisesta tilanteesta tulevat siis nuo tasatulokset, joita aina silloin
talloin ihmetellaan.

Jos aloitus uusitaan ilman, ettéd kumpikaan ehti saada kiekkoa haltuunsa tai peli& edes
aloitetaan, valitaan "uusittu aloitus”.

Poikkeus edelliseen on tilanne, jossa aloittaja yrittdd suoraan laukausta siina onnistuen.
Laukauksen ampunut aloittaja voittaa aloituksen, vaikka kiekko sitten jaisikin vastapuolelle
tai menisi pelialueen ulkopuolelle.

Toinen poikkeus on se, jos aloittaja puolustusalueella ly6 kiekkoa suoraan eteenpdin
saadakseen sen puolustusalueelta pois siind onnistuen, voittaa han aloituksen, vaikka
kiekko siniviivan ylapuolella joutuisikin vastustajan haltuun.

Aloitus tallentuu suoraan valittaessa aloituksen tulos, ruutu palaa perusnayttétilaan ja kello
l&htee automaattisesti kayntiin.

HUOM ! Jos valitaan "aloitus uusittu”, jaa valikko auki uutta aloitusta varten, kun uusittava
aloitus on tallennettu.



3.2 Laukaisutilastointi

Jos laukaus menee maaliin, kello on pysaytettava ennen laukauksen tilastointial
Laukaus tilastoidaan valitsemalla laukaisukohta perusnayton kartalta, jonka jalkeen
avautuu seuraavanlainen nakyma:

Asetukset
Laukauksien tilastoint
| Jukurit v | 00:04
Paita Pelaaja Paita Pelaaja (#) Pelasja torjunut e et
1 (11 REUNANEN Ari 2 HONKAMNEN Jani ) Ohilaukaus e | lesaas)
2 MAKINEN Kalle 4 PUROLINNA Juha-Petteri () Maali
3 METSO Teemu S AHONEN Ronv ) MV tor.
4 PYLKKAMEN Tuomas T RUQOHOLA Jussi
5 KOMULAINEN Olli-Pekka 12 LAINE Tommi
& VAARASUO Ilkka 13 KOSKINEN Jesse
10 KUULUVMAINEN Timo 14 LINDFORS Tomi
11 PIISPANEN Markus i5 GRUNN Catlo
12 RYYNANEN Henri 16 LEHTONEN Ossioekka
13 HILTUNEN Taneli 18 LAAKSONEN Jori
14 HAKOMAKI Oskari 99 (291 WESSMAN Joakim
X arvo: 17.414 Y arvo: 4,805
| Peruuta | [ Tallenna |
Tapahtumaloki

Valitaan laukonut pelaaja listasta.

Laukauksen paikkaa voi muuttaa klikkaamalla oikeassa alakulmassa olevasta pikku
kartasta uutta paikkaa.

TARKEAA !l Jos laukaus on oikeasti lahtenyt punaviivan takaa, merkitaan se silti
keskiviivan viereen hydkkaysalueelle. Ei haittaa, vaikka paikka ei olekaan oikea, silla
ohjelma ei tunnista omalta kenttdpuoliskolta ammuttuja laukauksia.

Laukauksen tyyppi (maali, ohilaukaus, maalivahdin torjuma tai pelaajan torjuma) valitaan
oikeasta ylakulmasta klikkaamalla kyseista kohtaa.

Laukaus tallentuu automaattisesti valittaessa laukauksen tyyppi, jos kyseessa on
maalivahdin torjunta tai ohilaukaus.

Jos valitaan "pelaaja torjunut”, vastustajan kokoonpanosta pitaa valita pelaaja, joka torjui
laukauksen.
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Tulkintaohje pelaajan torjumasta laukauksesta:

Vastustajan kenttapelaaja heittaytyy kiekon eteen tai tarkoituksellisesti liukuu laukausta
vastaan pystyasennossa kiekon osuessa héneen.

Vastustajan pelaajaan osunut laukaus on ohilaukaus

Jos laukaus meni maaliin, valitaan "maali”, jolloin aukeaa laukausten alapuolelle
maalikehikon kuva. Seuraavaksi valitaan se kohta maalista, josta arvion mukaan kiekko
ylitti maaliviivan mennessééan maaliin:

Asetukset
Laukauksien tilastoint
[ | Jukurit v | Huom: Tapahtuman paikka asetetaan
klikkaamalla maalia tai keh&s,
MV Paita Pelaaja
1 (1) REUMANEN Ari (21 o masli
2/
2 MAKINEN Kalle Y Shilalilais
_/
3 METSO Teemu ) MV ton. v .
4 PYLKKAMEN Tuomas ) Pelaaja torjunut N
/ \
& LEPPAMEN Erkka ' \
z 7 KAUTTO Sami ° g
=] HYWVARIMENM Eero /
/
9 RAJALA Ville A
10 PIISPANEN Markus
ala b TOIVONEN Niko
12 BESCH Nicolas
T X arvo: -37.864 Y arvo: 31.884
/ 13 HILTUMEN Taneli
14 MAKKOMEN Jussi-Mikko
15 MIASNIKOV Aleksei
16 LAAKKONEN Ville
17 JAAKKOLA Janne » ° '
ig JORMAKKA Tuomo
19 LINDHOLM Miikka E ¥ arvo: 17.414 Y arvo: -7,922
Peruuta | | Tallenna |
Tapahtumaloki

Maalin tallentamisen jalkeen ohjelma palaa perusnakymaan.
4. ERAN PAATOS

Kun era loppuu, eli kello on kaytetty aikaan 20:00, kysyy ohjelma "Haluatko lopettaa
erdn?” Vastataan "Kylla”.

Laukaukset siirtyvat 30 s. valein automaattisesti tulospalvelujarjestelman
laukaisutilastoihin sek& maalivahtien torjunnat menevat suoraan maalivahtien tilastoihin.

Maalivahdin torjuntojen siirtyminen (Sa-Tu-kayttajan tiedoksi) :
Maalivahtien torjunnat siirtyvat automaattisesti mv-jaksoille Sa-Tuun. Paivittyminen

tapahtuu itsestdén aina, kun tulee uusi maalivahtijakso tai era loppuu. Tall6in tallennetaan
normaalisti maalivahtijakso ja siind on jo valmiina torjuntojen lukumaara.

11



5. VIRHEELLISEN TIEDON MUUTTAMINEN

Valitsemalla perusnakymastéa kohta "Tapahtumaloki”, avautuu ndkyma, josta voi muokata
syOtettyja aloitus- ja laukaustilastoja.

Laukauksien muuttaminen:

Asetukset
Laukauksien tilastoint
Tapahtumaloki

Laukaisut Aloitustilastointi

Huom: Tapahtumalokia voidaan muokata klikkaamalla tapahtumaa,

Paita Pelaaja Joukkue Tyyppi Tapahtu Mw Torj. Pel. Tor Era Aika Muokkaus
--Erd 1 1 Mer | [ Aa | | Poita |
15 ROHTLA Jesse Jukurit  Pelaaja Laukais 3 1 00:04 | wvien || May || Poita |
--Era 2 2 [ wos || Ay | | Pohta |

Tallennukseen: 16 sekunttia.

(Tieto muuttunut, vaatii tallennuksen) Poista tapahtumat

Valitsemalla kyseisen laukauksen, avautuu se normaaliin tallennusvalikkoon, jossa
tarvittavat muutokset voidaan tehda. Jos laukausmerkinta on turha, sen voi poistaa

oikeassa reunassa olevasta "Poista’-nappaimesta.
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Aloituksien muuttaminen:
Asetukset

Laukauksien tilastoint

Tapahtumaloki

Laukaisut Aloitustilastoint

Huom: Tapahtumalokia voidaan muokata klikkaamalla tapahtumaa.

Paita Pelaaja Joukk Paita Pelaaja
12 TIERANTA Anssi Leki 13 KOSKINEN Jesse
11 KALLIO Markus LeKi S GRONHOLM Henri

Joukk Tyypp Tapah Era

K-Van Kotijor Aloitu:
K-Van Aloitu: Aloitu:

3
3

Aika
17:43

17:43

SX SY
=12.97 22.20

-12.2¢ 22,46

Valitsemalla muutettava aloitus, avautuu se normaaliin aloitusvalikkoon, jossa sité voi

muokata tai poistaa kokonaan
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6. LAUKAISUKARTAN TULOSTAMINEN

Laukaisukartta tulostetaan kyseisen sarjan ja ottelun tulospalvelusivulta.

- SJL:
Valitaan kohta "Laukaukset”.

-~
Sport - Jukurit

Laukaukset 2.13 % 1 - 4 Laukaukset 8.89 %

47 45
Torjunnat 87.50% LODDUtUIOS Torjunnat 96.30%
7-13-8 28 (0_0)(0_2) 10-10-6 26
Rangaistukset Tapahtumat | Kokoonpane | Laukauks seuranta | Rangaistukset
e Katkotilastot | Y e
0-4-4 8 S 4-0-0 4

Avautuu seuraavanlainen valikko:

e

Sport - Jukurit

Lauwauksar  2.13% 1 — 4 Lauksuksat  3.89 %%
&7 as
Torjunnat B7.50% LODDUtUIOS Torjunnat 95.30%:
7-13-2 22 (0-0)(0-2)(1-2) 10-10-5 28
Fangastukset Ianamtomar | Xowoondaod | Louwaegas | ARRuEsal | SaiaiEasayuranty | Xagwotuagiot | Rangeistukset
gz z Lpasoyats 2-3-3 a
Lauvkaukset
SoorT [(a-uc Juicar { <2 \4
S8l a2 2a g Kalkkl Mot s | Kk

Jucurx
My torf.{=) 28
@ O maaini- @
12
s
138 . {
23,5 = 2
AR E L5 T
5 = E ;a— -
. Tas 2 =
g~ i R
MV Sl 37 - NV
3 . =z &

- 3 et

Q9 b 35
. 7033 48 MR T

' 22 | T
! 7 33173 P &
T 3 = 17 R® =1
\
HyOkkSyssuumta [SporT) & HySSyssuumta Dovunt)
. s Om mastin M zor]. Pelaajan tor].

Valitaan kohta "Lataa pdf”, jolloin tiedosto avautuu tulostettavaksi pdf-ohjelmaan.
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- SM-Liiga:
Valitaan kohta "Avaa laukaisukartta”.

Y W ) -

Unohtuiko tunnus

Kurinpito

lllan ottelut Kokoonpanot Tulosseuranta ‘ Tilastot ! A
TULOETA

JYP - HIFK 2-3 null JYP 2-3 HIFK

Pelattu 40:00

Yiimeisin pelitapahtuma: (0-1,2-2)
2. era paattynyt.,
38:44: Tuomnas Vanttinen 2-3 Pelattu 40:00. Tulospalvelu paivittyy automaattisesti. Tiesitkd?
(Harri Pesonen). y
Eniten lilgaott
URHEILUKANAVA : paatuormarina
gl bl oo tuominnut Se
Makelsd - 7
5 2 » Seuraava
LYOW 03:54 Martti Jarventie - estdminen 2 min
Jari Jaaskelainen - koukkaaminen 2 min 09:34
Max Warn 0-1 Y¥ (Dale Clarke, Toni
09:50 i
Sdderholm)
Jyrki Walivaara - kiinnipitaminen 2 min 11:35
15:41 Dale Clarke - laitataklaus 2 min
19:18 Kim Hirschovits - estaminen 2 min
Mikko Hakkarainen - estaminen 2 min
29:02 Kim Hirschovits - koukkaaminen 2 min
32122 Tgemlu_Ramstﬁdt 0-2 (Jerry Ahtola,
Avautuu seuraavanlainen valikko:
| AURKAURS X Sulje ikku
IYP - HIFK
— Lataa pdf: T
' Kaikki ;I : /\ | Kaikki ;]
Erd 1 | Era 2 | Kaikki Maali | Laukaus | Kaikki
[13] Erd ki
@ JYp HIFK
Maalit: 2 My tarj.: Maalit: Mv torj.: 13 @
Ohi maalin: 12 Pelaajan torj.: 2 Ohi maalin: Pelaajan torj.: 1

()

iy 2% TR “;z
92 o (£
@ 76
26@ @

Hydkkiyssuunta (J¥P) > < Hydkkiyssuunta (HIFK)

. Maali Ohi maalin O Mw torj. O Pelaajan torj.
Valitaan kohta "Lataa pdf”, jolloin tiedosto avautuu tulostettavaksi pdf-ohjelmaan.
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Laukaisukarttaa voi selata naytolla periaatteessa kaikilla mahdollisilla hauilla :
1) Peruskartalla nakyy reaaliajassa kaikki ottelussa tulleet laukaukset
2) Valitsemalla joukkueen perassa olevasta laatikosta, voi selata pelaajittain
laukaisukarttaa
3) Era—valikoista voi valita erittain
4) Maali—valikosta tulee vain ottelun maalit
Ja niin edelleen.

HUOM ! Erdkohtaisen (A4-kokoisen) laukaisukartan saa siten, etté valitsee ensin halutun
eran ruudulle ja sitten klikkaa "Lataa pdf”.

7. ERAN VAIHTAMINEN JA OTTELUN PAATTAMINEN

Uusi era aloitetaan klikkaamalla perusnaytolla kohtaa "Aloita era”.
Ohjelma kysyy "Haluatko aloittaa seuraavan eran?”, vastaamalla "Kylla” homma jatkuu.

Ottelu lopetetaan painamalla "Lopeta ottelu”-nappéainta perusnaytdlla laukaisukartan alta.
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