
Reaaliaikaisen laukaisukartan käyttöohje 
 
 
Kirjautuminen laukaisukartan tekoon tapahtuu palvelusivustolla 
www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto ja sisään kirjaudutaan joukkuesivustolle 
joukkueen käyttäjätunnuksella ja salasanalla. 
 

 
 
Tämän jälkeen valitse kohta 5. Reaaliaikaisen laukaisukartan teko. 
 



 
 
Kirjaudu ohjelmaan laittamalla omat yhteystietosi. Puhelinnumeroa tarvitaan jotta käyttäjä 
voidaan saada kiinni ottelun aikana. Pidä siis myös puhelimesi auki. Klikkaa lopuksi 
”tallenna” 



 
 
Kun olet kirjautunut sisään, lataa ohjelma laukaisukartan teko-ohjelman automaattisesti ko. 
päivän otteluun. Kuvaruutusi näyttää tältä : 
 



 
 
Saadaksesi ko. ottelun kokoonpanon klikkaa kohdasta ”Aloita tilastointi”. 
 
Tämän jälkeen ohjelma kysyy haluatko aloittaa tilastoinnin. Vastaa kyllä. 
 



 
 
Tämän jälkeen ottelu on valmista laukaisukartan tekoon. Seuraavaksi ohjelma kysyy 
varmistuksen ”Haluatko aloittaa erän 1?” 
 



 
 
Vastaa tähän kyllä niin olet valmiina ottelun alkuun. 



 
 
Välilehti ”Asetukset ” palaa takaisin kokoonpanosivulle: 



 
 
Perusasetuksina ohjelma ehdottaa automaattisesti puolten vaihtoa erittäin.  
Pääset takaisin laukaisukartalle valitsemalla ”Laukauksien tilastointi” –välilehden.  
 
Kun olet laukaisukartalla varmista ennen ottelun alkua että joukkueet ovat oikein päin 
silmiesi edessä eli samalla puolen kuin kartalla. Joukkueiden pelipäätyjä voi vaihtaa 
vaihtamalla joukkueen kartan yläpuolella olevasta alasvetovalikosta. 
 



 
 
Vaihtamalla toisen vaihtuu myös toinen joukkue automaattisesti. Samasta kohtaa voit 
vaihtaa maalivahdin. Oletuksena tulee kokoonpanoon merkitty aloittava maalivahti. 
Joukkue on punaisella kun hiiresi on kyseisen joukkueen hyökkäysalueella. 
 
 
Kun ottelu alkaa, muista että laukaisukartan tekijä käyttää myös kelloa : 
 



 
 
Klikkaamalla samasta hiirellä kello käynnistetään ja pysäytetään. Laukauksen 
tallentaminen ei pysäytä kelloa. 
 
MUISTA ! Jos tulee maali, PYSÄYTÄ KELLO ensin ennen kuin tallennat maalilaukauksen. 
 
Laukaisupaikan valinta tapahtuu asettamalla hiiri kyseiseen kohtaa josta laukaus lähti. Kun 
klikkaat hiirtä oikealla kohdalla, tulee näytölle tämä kuva : 
 



 
 
Valitse pelaaja hiirellä klikkaamalla ko. nimeä. Laukauksen tyyppi valitaan oikeasta 
yläkulmasta klikkaamalla ympyrään hiirellä. Oikeassa alakulmassa näet mihin kohtaan olet 
laukauksen merkinnyt. Laukauksen paikkaa voit muuttaa klikkaamalla pikku kartasta uutta 
paikkaa. Laukaus tallentuu automaattisesti kun olet valinnut laukauksen tyypin. 
 
TÄRKEÄÄ !!! Jos laukaus on oikeasti lähtenyt punaviivan takaa, merkitään se silti 
keskiviivan viereen hyökkäysalueelle. Ei haittaa vaikka paikka ei olekaan oikea. 
 
Jos laukaus on maalivahdin torjuma tai ohilaukaus, klikkaat ruksin kyseiseen kohtaan ja 
painat tallenna. 
 
Jos laukaus on pelaajan torjuma (sisäistä ohjeet pelaajan torjumasta laukauksesta.  
Pelaajan torjuma laukaus on sellainen, jossa vastustajan kenttäpelaaja heittäytyy kiekon 
eteen, tai tarkoituksellisesti liukuu laukausta vastaa pystyasennossa. Vastustajan 
pelaajaan osunut laukaus on ohilaukaus.) valitaan pelaajan torjuma laukaus. Silloin 
aukeaa vastustajan kokoonpano ruutuun alla olevalla tavalla. Tästä valitset pelaajan joka 
torjui laukauksen : 
 



 
 
Jos laukaus on mennyt maaliin ja klikkaat maali, aukeaa laukausten alapuolelle 
maalikehikon kuva. Klikkaa seuraavaksi sitä kohtaa maalista josta arviosi mukaan kiekko 
ohitti maalivahdin ja meni maaliin. Katso alla oleva kuva : 
 



 
 
Laukaus tallentuu automaattisesti kun kiekon paikka on valittu ja kartta on valmis 
seuraavalle laukaukselle. 
 
Kun erä loppuu eli olet käyttänyt kellon 20:00 aikaan, kysyy ohjelma haluatko lopettaa erän 
? 



 
 
Vastaa kyllä. 
 
Laukaukset menevät automaattisesti tulospalvelujärjestelmän laukaisutilastoihin sekä 
maalivahtien torjunnat menevät suoraan maalivahtien tilastoihin. Paikallisesti sovittavalla 
tavalla sovi mistä laukaisukartat erätauolla tulostetaan. Laukaisukartan voi tulostaa mistä 
tahansa tietokoneelta jossa on netti ja printteri aivan julkiselta kyseisen sarjan 
tulospalvelusivulta ko. ottelun kohdalta. 
 
Uusi erä aloitetaan klikkaamalla tyhjän kartan alta kohtaa ”aloita erä” 
 



 
 
Ohjelma kysyy haluatko aloittaa seuraavan erän, vastaa kyllä ja homma jatkuu. 
 
Kohdasta ”tapahtumaloki” pääset lokiin jossa kaikki tallentamasi laukaukset ovat 
selkokielisenä. Jos jotain laukausta on muutettava tapahtuu se klikkaamalla ko. laukausta. 
Jos laukausmerkintä on turha, sen voi poistaa kohdasta X oikeasta reunasta. 
 



 
 
 
Kun ottelu on pelattu, klikkaa kohtaa lopeta ottelu laukaisukartan alta. 
 
 
HUOM !!! 
 
Kaikki merkinnät siirtyvät 30 s. välein (=reaaliajassa) tulospalvelujärjestelmään ilman 
mitään eri toimintoja. Samoin maalivahdin torjunnat siirtyvät ilman eri toimintoja 
järjestelmään. 
 
 
Maalivahdin torjuntojen siirtyminen (Sa-Tu käyttäjän tiedoksi) : 
 
Maalivahtien torjunnat siirtyvät automaattisesti mv-jaksoille sa-tuun. Päivittyminen 
tapahtuu itsestään aina kun tulee uusi maalivahtijakso tai erä loppuu. Tällöin tallennat 
normaalisti maalivahdin ja siinä on jo valmiina torjuntojen lukumäärä. 
 
 
 
 
 



 
LAUKAISUKARTAN TULOSTAMINEN : 
 
Laukaisukartan tulostaminen tapahtuu raporttisivulta kohdasta ”Laukaisut” (SJL) : 
 

 
 
SM-Liiga : 



 
 
KLIKKAAMALLA tulee tämän näköinen ruutu (SJL): 
 



 
 
Ja tässä SM-Liigan versio: 
 



 
 
Laukaisukarttaa voi selata näytöllä periaatteessa kaikilla mahdollisilla hauilla : 
 

1) Peruskartalla näkyy reaaliajassa kaikki ottelussa tulleet laukaukset 
2) Valitsemalla joukkueen perässä olevasta laatikosta voi selata pelaajittain 

laukaisukarttaa 
3) Erä –valikoista voi valita erittäin 
4) Maali –valikosta tulee vain ottelun maalit 

 
Ja niin edelleen. 
 
Paperituloste tulostetaan nuolen osoittamasta pdf:n kuvasta. 
 
HUOM ! Eräkohtaisen laukaisukartan saa siten että valitsee ensin halutun erän ruudulle ja 
sitten klikkaa ”Lataa pdf”, tällöin tulee valitun erän kartta A4-kokoisena. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
ALOITUSTILASTOINNIN TEKO 
 
Aloitustilastot tehdään laukaisukartassa siten että painetaan Ctrl-näppäin pohjaan ja 
klikataan hiirellä kyseistä aloituspistettä.  
 

 
 
 
Tällöin aukeaa aloitustilastoinnin syöttöikkuna: 
 



 
 
Kellonaika tulee ohjelmassa käyvästä kellosta, ennen aloitusta tarkistetaan ja tarvittaessa 
korjataan aika. 
 
Valitse tästä kummankin joukkueen aloittaja klikkaamalla hiirellä. Valitut pelaajat sinisellä. 
Valitse sitten oikealta yläkulmasta miten aloituksessa kävi. Ohjeet aloitusten tulkintaan : 
 
Tulos määräytyy siten, että sen joukkueen aloittaja voittaa aloituksen, jonka haltuun kiekko 
jää.  
 
Jos peli katkaistaan, ennen kuin kiekko on kummankaan joukkueen hallussa, kyseessä on 
tasatulos. Näin tapahtuu, jos aloituksen jälkeen syntyy ruuhka tai kiekko menee suoraan 
aloituksesta ulos yms. Tällaisesta tilanteesta tulevat siis nuo tasatulokset, joita aina silloin 
tällöin ihmetellään eli miten aloitus voi olla tasan. 
Jos aloitus uusitaan, ilman että kumpikaan ehti saada kiekkoa haltuunsa tai peliä edes 
aloitetaan, on se ”uusittu aloitus”. 
Poikkeus edelliseen on tilanne, jossa aloittaja yrittää suoraan laukausta ja siinä sitten 
onnistuukin. Tällöin laukauksen ampunut aloittaja voittaa aloituksen, vaikka kiekko sitten 
jäisikin vastapuolelle tai menisi ulos. 
Toinen poikkeus on se, jos aloittaja puolustusalueella lyö kiekkoa suoraan eteenpäin 
saadakseen sen puolustusalueelta pois ja tässä onnistuu, voittaa hän aloituksen, vaikka 
kiekko siniviivan yläpuolella joutuisikin vastustajan haltuun. 
 



Aloitus tallentuu suoraan kun olet valinnut aloituksen tyypin (voittajan) ja ruutu palaa 
normaaliin tilastointitilaan ja kello lähtee automaattisesti käyntiin. HUOM ! Jos valitset 
”aloitus uusittu”, niin valikko jää auki uutta aloitusta varten kun olet tallentanut uusittavan 
aloituksen. 
 
Kun erä vaihtuu, vaihtuvat myös aloitustilastossa puolet samoin päin kuin kartalla eli 
tekijään nähden aloittajat ovat oikealla ja vasemmalla. 
 
Jos olet tallentanut aloituksessa virheen, pääset korjaamaan sitä valitsemalla 
”Tapahtumaloki” ja sieltä välilehti ”Aloitustilasto” 
 

 
 
Klikkaa kyseistä aloitustapahtumaa: 
 



 
 
Tästä voit muokata tapahtumaa tai poistaa sen. 


