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1. Kirjautuminen jarjestelmaan
Kirjautuminen jarjestelmé&én suoritetaan SJL:n seurapalvelusivuston kautta osoitteessa
www.finhockey.fi/seurapalvelusivusto ja tasta valitaan "joukkuesivusto.”
Jos selaimesi ilmoittaa sivulla olevan varmenneongelma, ohita se, silla sivusto on taysin
turvallinen.
Kirjautuminen tapahtuu joukkuekohtaisella kayttapatuksella ja salasanalla. Tunnus on
joukkuekohtainen ja on voimassa kaikkiin sen jowdédu otteluihin sarjatasosta riippumatta.
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Seuraavaksi ohjelma kysyy tulospalvelun tekijareyktiedot. Tayta ne ja paina tallenna, niin paaset
kasiksi ottelun tilastointiin.
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2.

Ottelun kokoonpano

Nékyma on jaettu 2 osaan.
Vasenpuoli (lahde), sarjan kokoonpano tai henlgtali (Tuomarit ym.)
Oikeapuoli (kohde), ottelun kokoonpano.

Ottelun kokoonpanossa oikealta puolelta "kohde”tgim valitsemalla valitaan aina kohde, mihin
valitaan henkildita / pelaajia.

Kohdekentassa on valittavana Koti, Vieras, Ottéluomarit ja toimihenkil6t.

Henkilon / pelaajan valitseminen otteluun tapahtiksaamalla vasemman puolen valittu: kentén
ruutu ja painamalla "LISAA >>" painiketta.

Koti ja vieras kohteen ollessa valittu voidaan taakaikki vasemmanpuolen pelaajat otteluun
kerralla painamalla "KAIKKI >>" painiketta.

Tuomarit valitaan ottamalla Kohde-valikosta "Tuoihg toimihenkil6t”, jonka jalkeen vasemman
kentdn "Sanahakuun” syottdmalla sukunimen ja paatiantiHae” , voit valita oikean tuomarin
otteluun. Muista tarkistaa sarjakohtainen tuomarike "Paatuomari, Linjatuomari tai Erotuomari.”
Ohjeet vaihtamiselle 16ydéat alla olevista kuvasatg



Sowellus

Henkililista:

Ottelu: 6572

[Jokipaojat - Tseljabinsk ]

Ottelunhenbilgt:

LeSport - Lahtis Enterprises

Lihde: Kahde: Kentallinen:
Sarjan joukkueen [Jokipojat] kokoonpano IKoti : Jokipajat ;I I- ;I
Walithu: |Paita nra: Idinni: Tyyppi: Mrot = Wal: Nra: Paita: Mimni: Ken: Tywppi: I
2 |LEHIKOIMEM Esa |Puclustaja | 22329701 20545520 CORSA Pekka B ] [Maslivahi
3 |VALLI Atte Puclustaja | 25444120 20444120 WALLT Atte b [Pushstsia
4 |PAKARIMEM Tomi |Puchstaja | 25008045 25008045 | (3| |PAKARINEM Tomi B ] |Puchustsia
§  |PHOROIMEM ki |Puchustsja | 24979010 24379010 |[E_| [PIIROINEN aki B ] |Puohustaia
£ [VIRKKI Jarno Puolustajs | 25355363 — 24461201 TMMONEN Jarkko [0 ] |Puclustaia
. LISES ==
T IMMOMEM Jarkko [Puclustaja | 24461201 25155299 IZ' REPO Juhana El Hydkhkisis
[KATRKI == |
3 [REPCIuhana  |Hykkiis| 25155299 — 2494070 MEWALAINEM Kimme | [0 | [Puclustaja
MEWALAIMEN . | [ por=Ta . -
wo LS Puclustaja | 24340670 2dzoasEs AHTOMNEN Tapio [0 ] |Puclustaia
11 |AHTOMEM Tapio |Puclustais | 24259866 24390961 HIETAKANGES Mati [0 | [Hyskkssis
1z thiEJAKﬁNGF\S Hy okl 5575 | 24390961 21395345 KETTUMEN Heikki [0 [Hyskksss
zartsser ([16 | [Laukkanen T Puclustajs | —
1z 'ﬂ:ffﬂ”m Hyiikk.3573 | 22435239 womss | [0 ] [pusiustara
[ |z4z01767 -1? HAIKIS Janne Hydkls5ia
13 |HEINOMEM Lauri [Hyskkssjs| 24412315 ] 1
[T ||zezrazr [[13 | |KEREMEM Jari Hyskk 55
14 |KETTUMEN Heikki [Hyskk 555 | 21935945 o] ]
L ALIKRAMEN 2425755 BHVEMAINEM Perttu [0 | [Hyskkssis
16 Tuomas Puolustaja | 24718527
24412318 HEIMOMEM Lauri [0 [Hakkssis
. 17 HAIKIS Janne Hyikk35jd | 24261767 |«
—I Tl leearaee 1 W BRERER 1ari in HuwAll S84 ll

Huom: Punaisella nékyvat arvot ottelunhenkil6tigtsessa tarkoittavat virhetta.

Esim. Arvo muuttuu punaiseksi, jos pelipaidan nwrar pelaajilla sama, tai sitten arvo puuttuu

kentéllisesta.

Pelaajan rooli tulee oletuksena siirrossa ottelokolpanoon sarjakohtaisesta roolista.
Roolia voidaan muuttaa ottelussa toiseksi painanmakeanpuolen otteluhenkildn nro kentan
numeroa, jolloin aukeaa henkilon ottelukohtaiseddit valikkona kayttajalle.

Ottelukohtaisen pelipaitanumeroinnin ja kentalkser voi muuttaa kirjoittamalla uuden arvon
suoraan "Paita”,”"Ken” kenttiin ja painamalla ndkymlapusta olevaa "TALLENNA” painiketta,
joka tallentaa muutokset.

Kentélliset valitaan vain Nuorten-SM liigassa sekdestiksessa, muutoin merkitaan vain

aloittava maalivahti kentélliseen 1.




Kohde: Kentallimen:

Jokipoiat EE =l

24940670 MEYALAIMEM Kimrmo Puolustaja

24259266 AHTOMEM Tapio Puolustaja

2433096 1 HIETAKANGAS Matti Hikhk3sjs

21935345 KETTUMNEN Heikki Hydkkasis

24718527 LALUKKAMEM Tuomas Puolustaja

24261767 HAIKIO Janne

LISBA ==
KATKKT ==

POISTA

Hyakkasis

24677927 KERAMEMN Jani Hyakh 53

]

24257556 AHVENAINEN Perttu Hyékbe 333

H

24412315 HEIMOMEM Lauri Hydkkasis

i) e e

)5

25373958 WAANBMEN Jani Huékkasjs

25358963 WIRKKI Jarno Puclustaa

2434945 MUSTONEN Tari Hyakk a5

25035235 PARTAMEM Vil Hytkk 58

25150456 REUMANEN Ari Maalivahti
[ 1

(£

Alla olevassa kuvasarjassa on demonstroitu ottéftaksen roolin muuttamista.

1. Valitaan henkilo

Dttelunhenkilst:

Kohde:
IOtteIun tuomarit ja boimihenkilst ;I
Wal: Mra: Mini: Tyyppi: d
E @ SIMKKOMNEM Mika Péstuornari
E 24200328 LAAKKOMEM Ari Linjatucrnari
E 26513014 TELKKIMEM Juha-matti Linjatuarnari

TALLEMMA MUUTORSET

2. Valitaan haluttu ottelukohtainen rooli

IOtteIun tuomarit ja toimibenkilst ;I

SIMKKOMEN Mika

Tyyppi: || Linjatuomari

TARAISIMN

P&stuormari
[Linjatuornari
Toirnitsija esimies
Kirjuri
Ajanottaja
Sihtesri
Tarkkailija
Wideokuomari
Maalituornari

3. Tallennetaan muutoksen "TALLETA” painikkeella.



Ottelunhenkilot:

Kahde:
IOltelun tuornarit ja toimibenkildt ;I

|

Tyyppi:

[
[ Takasml ][ TaLLETA |]
1

Vihje: Vasemman puolen valintaa tehtaessa kannkétgsaa "nakyman jarjestys” - valintoja.
Vasemmanpuolen listauksen jarjestysta voidaan aaipainamalla kentan otsikkojen nimia.

Henkiltlista:

Lihde:

Sarjan joukkueen [lokipajat) kokoonpano

HIKOIMEM Eza [Puclustaja

3 WALLI Akte Pualustaja | 25444120

4 PAKARIMEM Tomi | Puolustaja | 25008045

& PIIRCIMEM Aki Puclustaja | 24373010

Joukkueen pelaaja-aitoissa olevat toimihenkilohmnettava. Ohjelmisto ehdottaa automaattisesti
joukkueen peruskokoonpanoon merkittyja valmentgpakkueenjohtajaa ja huoltajia. Joukkue antaa
toimitsijalle listan ketk& toimivat pelaaja-aiti@ssttelun aikana. Jos joku nimi on muu tai jokuntioi
toisessa tehtavassa, korjataan tiedot kirjoittaanalkbtetun paalle ja painamalla tallenna :



Kun ottelun kokoonpano on tehty, voi poytakirjafoitaa "tilastointi” - ruudun oikeasta ylakulmasta
kohdasta OPK. Lisaksi OPK — linkki I6ytyy my6s saanwww.finhockey.fi/tulospalvelusivuilta ko.
ottelun kohdalta. Jos kaytetdan pelkastaan sakilkgodsttakirjaa toimitaan seuraavasti :
a) Voit tulostaa poytakirja kokoonpanojen tallennukgikeen ja kayttaa sitd apupaperina
b) ottelun jalkeen tulosta lopullinen pdytakirja jeehsiinen joukkueenjohtajien faomarien
allekirjoitukset
c) Ota tarvittavat kopiot tuomareille tai/ja vastuatkg heidan pyynnéstaan. Kotijoukkue sailyttaa
alkuperaisen poytakirjan.

Mikali poytakirjaan jai virhe, ilmoita virheestéikseen sahkdpostitse sarjan tp-vastaavalle!



3. Ottelun tilastointi

Tilastointi on jaettu kolmeen perusryhmaan, jotkatdVIAALIT, RANGAISTUKSET & MV-
JAKSOT.
Ylapuoli on kotijoukkueen tapahtumien puoli ja alap on vierasjoukkueen tapahtumien puoli.

Ottelukohtaiset perustoiminnot on oikean puoleniffiianot:” nakyman sisalla.
Ottelun tilanne on "Tilanne:” nakyman sisalla, infatiivinen ndkyma ottelun tilanteesta erittain.
Ottelun kello on vasemman puolen "Toiminnot:” nakymsisalla.

Ottelun tilastointi aloitetaan "ALOITA OTTELU” paikkeella, jolloin sisdinen tarkistus tekee
tarkistuksia ja varoittaa niista tarvittaessa. Egttelua ei voida aloittaa, jos tuomareita ei ole
valittu, tai sarjan asetukset eivat ole kunnossa.

Era aloitetaan "ALOITA ERA” painikkeella.
Taman jalkeen mm. pelikello ja muutama muu paiaikigvoituu kayntiin.

KATKOTILASTOINTI (SML, Mestis ja A-Maaottelut)

Katkotilastointi tulee kayttoon vain jos ottelugstaa tilastoida katkojen syyt. Katkotilastointituu
tulee nakyviin aina kun pelikello pysaytetaan "PYWSAA” —nappaimesta :



Jos kello on jo ollut pysahdyksisséa jonkun muuleteduksen tekemisen vuoksi ja seuraava katko jo
tulee ja kello on laitettu aikaan +-nappaimestaptalun otsikon alla myds ruutu "KATKO” josta
voi valita manuaalisen katkon tallennuksen.



Valitse valikosta katkon syy :



HUOM ! Jos on siirretty rangaistusvihellys tulostigpaatuomarilla on kasi pystyssa tuomittavan
rangaistuksen merkiksi, ja ei rikkonut joukkue telpitkan, niin katkon syy on "pitka kiekko”
vaikka katkolla tuomitaan myds rangaistus. Eli @stys valitaan syyksi vain kun paatuomari
katkaisee pelin rangaistuksen vuoksi kiekon jouguttkkoneen joukkueen haltuun.

Kun syy on valittu, valitaan alla olevasta valint@alsumpi joukkue on syyna katkoon.



Kiekko maalivahdilla — joukkue jonka maalivahdikeekko on

Pitka — joukkue joka ampui pitkan jne.

Kiekko maalissa — se joka toimitti kiekon maalimgalin tehnyt joukkue). Jos maali hylataan niin se
ei muuta asiaa.

Ruuhkat ja pelaajan peittamiset ja kiekot kadolksisgaina se joukkue joka on joko ampunut kiekon
pois pelialueelta tai pelattavista. Jos ruuhka sdéinoukkue jonka pelaaja oli aktiivisempi katkon
tekijana jne.

Rangaistuslaukaus — katkon syy on rangaistus jéirssty eli rikkova joukkue.

Kun valitset rangaistuksen tai kiekko maalissaghitse joukkueen, avaa jarjestelma tallentamisen
jalkeen automaattisesti kyseisen tapahtumaruu@tmjen tayttamista varten.

Jos olet vahingossa tallettanut katkon vaarin, gtdésjaamaan ne katkotilastoinnin lokista :



Tastéa voit muokata minké tahansa katkon ja "taklérmé&ppaimesta saat muutokset voimaan.
OTTELUTAPAHTUMAT

Ottelun tapahtuma lisatdan oman ruutunsa alapaadgivasta "LISAA” - painikkeesta,

jolloin ruutu muuttuu ja valintakenttia tulee nakiihe.

Tilastoitaessa voidaan kayttaa joko pudotusvalitat sitten suoraan kenttiin voidaan kirjoittaa
arvo, josta tabulator - ngppaimella hypataan seamasyottokenttaan.



Maalit, Rangaistukset & MV- Jakso nakymien perustominnot:

Tallennus:
Tapahtumien tallennus suoritetaan nakyman "TALLENNAainiketta painamalla.

Takaisin:

Tapahtuman peruuttaminen takaisin perusnékymaéitetaan "TAKAISIN” - painiketta
painamalla.

Poista:

Tapahtuman poistaminen suoritetaan "POISTA” - patia painamalla, joka nékyy vain
tapahtuman muokkaustilassa.

Liséattyjen tapahtumien muuttaminen:

Lisattyjen tapahtumien muuttaminen tai poisto getaan aina "'nro” - kentan arvoa painamalla.



"Nro” - kentan painikkeen painamisen jalkeen nakmavautuu ruutu, jossa on tapahtuman tiedot
valmiina muutoksille.

Kayttdja voi muuttaa arvoja joko pudotusvalikotiida kirjoittamalla arvot suoraan kenttiin.
Muutoksen tallennetaan "TALLENNA” painikkeella.

Rangaistuslaukaus

Jos ottelussa tuomitaan rangaistuslaukaus (voitibkilpailun ohje I6ytyy alempana) toimitaan
seuraavasti:

Tarkistetaan oikea peliaika vastaamaan r-laukaubiséraikaa.

Tarkastetaan, etta rikkoneen joukkueen maalivahtama, joka on jarjestelméassa merkitty maalille.
Jos rikkonut joukkue vaihtaa maalivahtinsa ennegasstuslaukausta, vaihda maalivahti mv-
vaihdon ohjeistuksen mukaisesti.

Avataan rangaistuslaukauksen ampuvan joukkueensaese kyseisen joukkueen "Maalit” —
sarakkeen "Lisad” —painikkeesta.

"Tek”-kohtaan sydtetddn ampujan numero tai valitdaekija” pudotusvalikosta. Kun r-laukaus on
ammuttu, niin valitaan "Maalin tyypit” —pudotusvatista joko "RL” onnistuneen suorituksen
merkiksi tai "RLO” epaonnistuneen suorituksen mieskija painetaan "Tallenna’-nappia. Jos
kyseisena ajankohtana on muita maalin erikoisméijr(esim. YV, AV, TV jne.) annetaan
kyseisten merkintdjen olla sellaisenaan ja RL-/Rh@kinta suoritetaan seuraavaan tyhjaan "Maali
tyypit” —pudotusvalikkoon.

Rangaistukset

Rangaistukset tallennetaan samalla logiikalla kogalitkin. Ne voi tallentaa joko pudotusvalikosta
tai sitten tayttamalla ruudut suoraan kuten maghgoiellakin.

HUOM! Ole tarkkana rangaistusten tallentamisest$a,syykoodit tulevat oikein kunkin
rangaistuksen osalta. Tarkista myds henkilokotgaisangaistusten merkinnat, jotta ne tilastoituvat
oikein.5+PRK on eri rangaistus kuin ottelurangaistus!



Jos rangaistus on kumoutuva ja/tai siirretty rastgai (ei padse alkamaan heti antoajasta), niin
rangaistuksen "Tyyppi’-sarakkeeseen kirjoitetaastaavat merkinnat (S/K). Jos kyse on tilanteesta,
jossa tulee molemmat merkinnat, niin sarakkeesedirjoitetaan erottamalla ne valilyonnilla
toisistaan, jarjestyksella ei ole valia.

Ottelun kello

Ottelun kello voidaan pysayttaa tai kaynnistaadeetllapuolella olevasta painikkeesta.

+ ja — painikkeilla lisataan tai vahennetaan kelekuntimaaraa.

Kayttdja voi myos itse kirjoittaa minuutti- tai sektiarvon kelloon maalaamalla kyseisen arvon ja
kirjoittamalla lukuarvon paalle.



Jos siirrat kelloa manuaalisesti suoraan, niindvidijoittamasta tavoiteaikaa suoraan, vaan pane
kellonajaksi hieman vahemman ja kayta kello noristidghvoiteaikaan. Ala esimerkiksi siirra kelloa
suoraan erdn paatbkseen vaan aseta arvoksi pantsekéhemman ja kayta kello loppuun. Tama
vahentaa jarjestelmavirheen mahdollisuutta ekspaaisesti.

Huom: Jos asetuksissa on maaritetty erapituus @8irminuuttia, niin silloin kellon ollessa
20:00 tai isompana arvona era paattyy automaditises

Kello pysahtyy automaattisesti aikaan 59.59. Tamaamaalia siksi, etta jos ottelussa tehdéaéan
viime hetkella maali, niin se voidaan tallentaaemkuin kello ehtii kdyda loppuun. Kaynnista kello
uudelleen ja anna kayda aikaan 60.00, jolloin égdtgy normaalisti.

TARKEAA !

Tehdessa niin sanottua jalkisyottoa (esim. kotdtedum jalkeen) pitaa koko ottelu pelata erittain
tapahtumajarjestyksessa. Nain myos eratauot "@elatali kun ensimmaisen eréan tapahtumat on
syotetty, on kelloon laitettava 20.00 ja tallenae# eratauko "lopeta erda” nappulalla. Sitten
tallennetaan ensimmaisen eran torjunnat ja sitoita era” toiminnosta jatketaan. Toisella
eratauolla tehddan sama, kello asetetaan aika@@ gOtoimitaan kuten edella. Kun otteluaika
paattyy laitetaan kello aikaan 60.00 ja sen jalKégmeta era”. Jos ko. sarjassa pelataan jatkoaika,
tulee automaattisesti ehdotuksena esiin tamangglke

Kun ottelun peliaika on paattynyt eikd enda tubaleja, tallennetaan ensi ottelun lopputulos kon
kolmas era / jatkoaika on paattynyt: Klikkaa pagttlk "Tallenna lopputulos”



Kun ottelu on kokonaisuudessaan pelattu, painetmgeta ottelu” —painiketta. Tuo painike jossa
tallensit lopputuloksen, muuttuu "Lopeta ottelu’irpkkeeksi.

Maalivahtien torjunnat ja poissaolo

Lopetettuasi eran, avautuu "mv-jaksot” — kenttaalikko, johon voit sy6ttaa torjunnat. Painamalla
"Tallenna” tiedot tallentuvat kyseisen maalivahdohdalle. Voit muokata virheellista tietoa
klikkaamalla kyseisen jakson maalivahdin numeroblgin muokkausvalikko avautuu.

Jos maalivahti vaihdetaan joko toiseen maalivaldiitkkenttdpelaajaan, toimitaan seuraavasti:
pysayta pelikello siihen aikaan, jolloin mv vaihtlatja paina "MV-Jaksot” — kentén "Lisda” —
painiketta. Silloin avautuu seuraavanlainen valikko

Kohdassa "Maalivahti” olevasta loppuun saakka Jos mv on osan eréastéa
pudotusvalikosta voidaan nyt valita tilalle vaihdettuna kenttéapelaajaan, on tdma jakso
tuleva maalivahtitai listan ylimp&na oleva tallennettava tyhjana olevaksi, eli vaikka

— (viiva), joka tarkoittaa mv:n maalivahti olisi poissa 59.30 — 60.00, on
korvaamista kenttapelaajalla. ajalle 59.30 — 60.00 tallennettava "maali
Jokaisessa erdassa on maalivahtitiedoissa tyhja” — jakso!

oltavayhtendinen aikajana eran alusta



Esimerkki 1:

Maalivahti numero 30 vaihdetaan
kenttdpelaajaan ajassa 58.44, eika han enda
palaa eran aikana maalilleen.

Esimerkki 2:

Maalivahti nro 35 vaihdetaan

kenttdpelaajaan ajaksi 58.20 — 58.50 ja palaa
maalille ajaksi 58.50 — 59.58.

Katso alla oleva torjuntoja koskeva lisaohje.

HUOMIO! Tallenna torjunnat aina sellaiseen jaksoon, jollogmalivahti on ollut kentalla. Kaikki
yhden maalivahdin saman eran aikana tekemat taafuroi laittaa yhteen jaksoon, eli ei tarvitse
laskea, kuinka monta torjuntaa oli milloinkin.

Tarkasta kirjurilta, ettéd ajat ovat oikein. Voit okata niita klikkaamalla kyseisen jakson kohdalta
saraketta "mv” joko maalivahdin pelinumeroa taijighruutua. Muista korjata vastaavasti
edeltava/seuraava jakson aikaa, jotta yhtendinejesia erdadn muodostuu. Ottelun paatyttya et voi



enéa lisata jaksoja, joten on tarkeaa tallentasofadqjallaan, silla aikoja voi muokata
myohemminkin, liséata ei.

Erityisohje maalivahdin vaihtamisesta rangaistuslakaukseen (ei voittomaalikilpailu)
Jos joukkue vaihtaa maalivahdin torjumaan pelkké@@aistuslaukausta ja pelin taas jatkuessa
alkuperainen maalivahti palaa maalille, on tilasticsuoritettava poikkeuksellisesti seuraavalla
tavalla:
Eran paatyttya tallenna torjunnat oikein ja
editoi maalivahtien peliajat oikeiksi:

Esimerkissé ajassa 32.00 tuomitaan
joukkueelle B rangaistuslaukaus, jota
torjumaan maalille vaihdetaan maalivahdiksi
numero 1 (99 pois).

Tallennetaan rangaistuslaukaus normaalisti.

Jos joukkue jatkaa pelid vaihtamalla
maalivahdin takaisin numeroon 99,
joudutaan jarjestelmééa huijaamaan
loppueran ajan, silla yrittdmalla suoraan
vaihtaa maalivahti takaisin tulee
virheilmoitus:

Kayta kelloa yksi sekunti eteenpain ja
suorita maalivahdin vaihto silloin. Tassa
esimerkissé RL ep&aonnistui, joten
maalivahdille pitdd merkité torjunta.

Ala editoi aikoja kyseisen eran aikana,
vaan odota eran paatosta.



Lopputulokseksi tulee siis:

Talloin se nakyy poytakirjassa oikein:

Maalivahti nro 99:11& on taydet peliminuutit, seké® 1:l1a peliaikaa nolla, mutta yksi torjunta.

Tilanne on melko harvinainen, mutta naita tapahtidukedd on muistaa, ettei editoi mv-jaksojen
aikoja samoiksi kyseisen erdn aikana, vaan pitaa adtaa eran paatosta ja tehda muutokset
vasta sitten.Jos editoit er&n aikana jaksot samoille ajoillekesotuu eran paattyessa torjuntojen

tallennus.



Toiminnot ndkyman painikkeiden tarkoitus

"TIEDOT” - painikkeesta avautuu "ottelutiedot:” ngka, johon syttetdén aikalisat ja yleisomaara.
"Muistiinpanoja” kentan siséalté on suoraan ottelupdytakirjan "Huomautuksia:”

— kohta, johon ei tee kukaan muu merkintdja kuin otelun tuomaristo, eli

kirjoitat siihen vain sen, mita virallisessa allekrjoitetussa ottelupdytakirjassa ko.
kohdassa lukee tai tulee lukemaan

"LAUKAISUT” - painikkeesta avautuu "Laukaukset:” kgma, josta "LISAA” - toiminnolla
lisatdan laukaukset palaajakohtaisé¢stlOM! Jos sarjassa ei ndita tilastoida, ei merkint@&! Jos
sarjassa kaytetaan sahkoista laukaisukarttaa, siigtvat tiedot sieltd automaattisesti.

Laukaisujen tallennuksen jalkeen muuttaminen seta@n "Nro” - kentan arvoa klikkaamalla,
jolloin ndkyma avautuu muokkaustilaan, josta tietomlaan muokata tai poistaa.

"RAPORTIT” - painikkeesta avautuu raportti-ikkunassa on tilastoitava sarja valmiiksi
valittu. Tassa ndkymassa ei ole "taso” eika "sarjaalintoja.
Huom: Raporttinakyma on sama, mika on linkitetiphsivuille.



Ottelua tilastoitaessa on hyva pitaa auki myostiliatindkymaa.



Voittomaalikilpailu

Voittomaalikilpailu - ndkyma esiintyy vain sarjogggoissa se on mahdollinen.
Jatkoajan paattyessa jarjestelmé kysyy pelataalrkidpailu.

VL-kilpailun nakymasta takaisin eratilastointiingsiee "TILASTOINTI” - painikkeesta ja sama
toisin pain.

VL-kilpailussa valitaan aloittava puoli klikkaamaljoukkueen nimid. Vuorossa oleva joukkueen
nimi nakyy paksunnetulla tekstilla.

VL-Kilpailun laukaisija valitaan "Pelaaja” - pudavalikosta ja maalivahti "Maalivahti” -
pudotusvalikosta. Ole tarkkana, ettd maalivahtoibea, silla joukkueet usein vaihtavat
maalivahtejaan vm-kilpailussa.

"Maali” - sarake on tieto jarjestelmalle laukaisagboka on maali.

VL-Kilpailun laukaisu lisataan "LISAA” - painikkeé.



Virhetilanteessa lisattyjen tapahtumien muokkausitetaan klikkaamalla "Nro” - kentdssa olevaa
arvoa, josta tapahtuma aukeaa nakymaan ja josthttapa voidaan myos poistaa.

VL-Kilpailun loputtua valitaan voittava maali jallennetaan "TALLENNA VOITTAVA MAALI” -
painikkeella.

VL-Kilpailu lopetetaan painamalla "LOPETA VLK” - paiketta.



Ottelu lopetetaan painamalla "LOPETA OTTELU” paieita, jolloin osa painikkeista menee
disabled - tilaan.

4. Tietoa jarjestelmasta

Tulospalvelu jarjestelmaa voi kayttaa Firefoxila internet Explorer selaimella (vahintaén versioll
5).



